LIBRAIRIE GMA2 PIXYLINE

INTRODUCTION
Cet exercice va permettre d'explorer la création d'une librairie surGRAND MA2.
Le projecteur choisi pour cet exercice est lePIXYLINE de chez OXO.

Cet exercice est le deuxieéme volet de la création de librairie sur GMA2 et plus spécialement axé sur les modules.

De plus en plus de projecteurs actuels notamment d leds permettent de contréler individuellement chaque led en dmx.

Par exemple pour cette simple barre PIXYLINE il est possible d'utiliser le mode 72 canaux et contréler donc chacune des 18 leds en R G B et WHITE.
Sachant qu'il n'est pas possible d'utiliser dans une librairie plus d'une fois le méme attribut R 6 B ou WHITE il fallait donc trouver une alternative et cette
alternative s'appelle LE MODULE.

Et donc un MODULE peut contenir divers attributs et il sera possible d'utiliser X fois ce module dans la librairie.

Pour bien suivre cet exercice, je vous conseille d'imprimer ce tutoriel afin de |'avoir sous la main lors de la création de la librairie.

PIXYLINE 0XO
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PROTOCOLE DMX
Voici le protocole dmx du construteur. Le mode utilisé est CH 72.

DM MODE
cH4 2 DM - ACH DMK DMK acklress { 1~512) CHT (R) | CH2{G) | CHI (B ) CHE (W) detsl sea Lable T
CH& 2 DMX - GCH DMXC" ==r-DMX address (1-512 1 (R} CH2{G) | CHA (B ]/ CHE (W)
CHS {macra) | CHE (dmemead) datal See tabis 2
cHa 208X -8CH DA addres & 1-512) detal see Labie T
DX, =" CHTRT) | CHG 1)) CHI@1) | CHA(WT ) | CHE{R2) ) CHE{G2) | CHTBRZ) | CHAW2)
2 DM - 120H “r-DMX address {1~512)
CH 12 T e CHIRA ) ICH2{GT) | CHIB1 ) F CHEWT) ! . /CHIRI} | CHI0G 3 M CHTT{EI)/
CHI20W3 )
2 D - 240H =DM address (-512)
CH24 Rt CHIRT ) CHR(GT ) | CHI(E1 |} CHAW ) ... (CH21(RE) | CH2ZAGE) CH2ABE) !
CHZE(WE |
=*-DMX address {1=512}
2 DMX - 36CH 5 ; g P "
CH 38 T CHIRT ) CH2{GT) | CHIB1 ) ) CHYWT) ! . /CHIRS) /| CHILGET)  CHISBE9) )
CHIGWa |
= = o DMK ackiress | 1~512)
cHT2 numx S CHI(R ) CHAIGT) FCHIE | CHAW | 1. /CHENR1E) [ CHTOIGE) § CHT B8}
CHT2(W18)
AVERTISSEMENT :

LA VERSION GRAND MA2 UTILISEE POUR CET EXERCICE EST : 2.8.3.1

DEFINITION DES ATTRIBUTS
La premiére étape consiste a créer les attributs et leurs affecter |'assignation dmx correspondante.
Dans SETUP / PATCH & FIXTURE SCHEDULE cliquer sur FIXTURE TYPES.

Edit Setup  {us BITVELErS labl arriater

ATOMIC 3000
SLINSTRIP
TRAD
WILDSUN 500
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DEFINITION DES ATTRIBUTS
Cliquer sur ADD pour créer une nouvelle entrée et saisir les différentes informations sur le nouveau projecteur. Pour ma part toutes les librairies créées
ou modifiées sont toujours stockées dans un dossier perso nommé a mon prénom WILLY afin de ne jamais écraser les librairies d'origines stockées.

Lor __I” =g ShortName Manufacturaer ShortManu B

.E;.!DMTE]EIDD 4ch ATOMIC W[‘LLV MARTIMN 1 Mode -4':h 8l [automatic]
.Sunsr.r:n Active SUNSTRIF WILEY Showte Mode L0Ch 2 {sutamatic]

. TRAD DI WILLY Ganeric WB oo a fautomatic]

4 HW|Iu’Sun s0g Wildsun 500 WILLY Ayrton Basic - 17 Ch 1z [sutamaric]

5 MAC VIPER PROFILE  VIPER WILLY MARTIM Basic mode - 26 Ch L fautomatic]
E:Ipw.'fl.mE PR WILLY [a sl Mode 72 Ch ] [auromatic]

Naw! |

6 'PIXYLINE Moda 72 C
Notes

[no mems]

Revisions

Les informations saisies, cliquer maintenant sur le bouton EDIT.

CREATION DES ATTRIBUTS DE LA LIBRAIRIE

Cliquer sur le bouton ADD et insérer 5 lignes comme ci-dessous.

I of reodule 'PTOYLIME Mode 72 Ch' [1/1] of fi<ture PLYLIME Mode 72 Ch' x

T =] ] e | leea] I [React b, o - ] [reacttd
Attrib | arse s |uier: r-r-r....IH.L_J|.|.-_.-|1r|. e | Snap | Tnvart .v.aster_1”'“ F-.r.lii’lr-r.l--.l [ | i

o.a0 Cefault
.00 Default
0.00 Defaulr
0.0 Defaulk
oL.00 Dfadle

J|

i nefType -= Mo

Allowed values: -9998.00 thru 10000.00
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DEFINITION DES ATTRIBUTS DE LA LIBRAIRIE
Pour chaque cellule de la colonne ATTRIBUTavec un clic DROIT, définir chaque attribut R, G, B, White ainsi qu'un attribut DIMMER

5 of rodule 'POOYLINE Mode 72 Ch* [1/1] of ficture PIEYLIME Mode 72 Ch'

artrib IBre Select Attribute a, @&

COLORRGE1 lii=|
e e — 1 Aramationwihe | animationh<> |0 SLIC a
COLORRGEZ |

COLORRGE3 : Macros  |lcolarTamperal|  Seraiter

COLORRGES

o | c1 WheslMode || wheelGffset | MWheelSelectBlj |*

Cool White

s Rad Crange Indigo
<
W ChannelType -= No.

Magenta

Allowad vabuss: -9995.00 thru 10000 e i
rMathum wWhite

Voici la représentation des 5 attributs ainsi que les valeurs par défaut et également les valeurs de Highlight.

of revndule 'POOYLINE Made 72 Che [141] of ficture PRYLIMNE Mode 72 Ch'

T 3 T i T
Artrib |Break|Coarse [F::'.e ] LHEr g | Dpefal hlight | Si 2 . | e I h‘;a;l:-erl lr.ta Far.-{ Profile I

COLORRGE | o.a0 7 Diefault

COLORRGE2 | o.00 5 pefault

COLORRGES [ Lufiuu] Diefauit

COLORRGES o.0o i Default

i 8.00 . Dafauic

<|
W ChannelTyne -= Mo
llvwed wabuss: -9998.00 thru 10000.00

Chaque cellule de la colonne COARSE contient |'ordre d'assignation dmx donnée par le constructeur. ( Hormis le dimmer )

Note concernant le DIMMER :

Il s'agit ici d'un dimmer virtuel. L'état DIMMER VIRTUEL est le fait que cet attribut n'existe pas dans les données constructeur du pixyline et qu'il ne
contiendra aucune assignation dmx. La cellule COARSE du dimmer doit rester vide.

Cela permet de disposer d'un dimmer, bien que vous pouvez vous eh passer, c'est une touche perso qui permet d'une part d'aborder dans |'exercice le réle
du dimmer virtuel et d'autre part je trouve cela efficace pour les projecteurs ne disposant pas de dimmer, cela permet des réglages individuels de dimmer
pour chaque led et de pouvoir utiliser les effets de dimmer.

Bref c'est a votre convenance de disposer ou pas de dimmer virtuel.

Dans les colonnes DEFAULT et HIGHLIGHT, différentes valeurs viennent d'étre saisies avec pour la colonne DEFAULT les valeurs par défaut qui seront
utilisées et pour la colonne HIGHLIGHT mes propres valeurs perso quand je voudrais utiliser la fonction HIGHLIGHT c'est a dire que lors d'un highlight

le projecteur aura le dimmer a 100%, sera en blanc ( White ) et aura les canaux RGB a zéro.
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DEFINITION DES PARAMETRES DU MODULE LIBRAIRIE
Cliquer sur le bouton MODULE MANAGER

Charnels of module 'PIYLINE Mode 72 Ch* [1/1] of ficture PEYLIMNE Mode 72 Ch'
1 ] I ] T T [ React t | |
artrib |Braak|coar -,.,. _F::'.e ] LHEr .-1] !'_-otn-."‘ H.ghh._:.hr‘ ",l';:qel Snap .{Izneartl_' l;atl:-erl lr.ta Facji Pr nr-lc—l

COLORRGA1 | o.0o0 oo Disfault

COLORRGE2 | 0.00 0,00
COLORRGET [ oon 0,00 Defaule

COLORRGES 000 100.00
0.00 100,00 Diefanit

Ceefault

Cefatlt

DM

i ~990E.00 thra 1000000

REGLAGE DU MODULE PRINCIPAL
Nous voici dans la fenétre de définition des modules.

Module definitians of fi<ture PR LIME Made 72 Ch'

Harme Baamangle I Beamintensity | MIB Delay Clas | Beram | Modal l Siza

PIXYLINE Mode 72 Ch | as.oo 1000000 Default wash [automs 0.00 000 0.00

La ligne n°1 contient le module par défaut ( en fait c'est le module dont nous venons d'affecter les attributs). Ce module ne pourra pas &tre supprimé.
Les colonnes BEAM ANGLE et BEAM INTENSITY sont utilisés pour la représentation du faisceau lumineux dans le logiciel MA 3D. Cela permettra par
ex pour |'intensité d'avoir un équilibre en 3D et comme parfois ne pas avoir un 250W plus lumineux qu‘un 1200W.

Dans la colonne CLASS il sera possible ( clic DROIT ) de définir la famille du projecteur, lyre, spot, wash, scanner, led etc...

Dans la colonne CLASS définir la famille du projecteur sur LED et WASH dans la cellule BEAM.
Les cellules SIZE X,Y,Z sont maintenant modifiables. Faire un clic DROIT dans une des cellules SIZE.
La fenétre BODY DESCRIPTION s'affiche et permet de saisir les dimensions du projecteur comme ci-dessous :

Module definitians of ficturs POYLIME Mode 72 Ch b4
M, Marme Beamangle E-n.ar-.lut:'rrlilfvf;u‘-ﬂi Dol ay Beam Mode| ]I"—.":'T- X|Size Y | Size £ | ARis XJA:‘:E; Jlﬂ

Wash [automs 0.05 0.05 D05

PIXYLINE Mode 72 Ch | 3500 1000000 Defaul LED

Baody Description meter [rmm] x

B fs

riodule - Size ¥
Depth of the automatically creatd
obpect,

Allpred vabuss: 0,00 thea 1000, 060

Les dimensions étant introuvables j'ai défini comme ceci : 50 mm x 50mm x 50mm. Attention ici on parle de la taille du module, c'est a dire de la led et non

du pixyline.
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DUPLICATION ET ASSIGNATION DU MODULE
Quitter la fenétre MODULE MANAGER et cliquer sur le bouton INSTANCE MANAGER

Charnels of module 'PIYLINE Mode 72 Ch* [1/1] of ficture PEYLIMNE Mode 72 Ch'

T T i React tg ]
ArTrib |Braak|coar ;I’. _F::'.e ] LHEr .-1] !'.-om-.': H.;_thn._:.ll':l.",l'::qel Snap {I::enrt]_‘ h‘;ajs.l:-erl lr.1:E\ Far_.{ Profile I

COLORRGA1 | " o.0o0 oo Disfault

COLORRGEZ | Q.oo o.o0 Ceefault

COLORRGES3 [ o000 0,00 Diefauic

COLORRGES 000 100.00 Cefatlt

DM | 0.00 100,00 Diefanit

<|
# Chanoeype -> Mo
illowed wabuss: -9598.00 thru 10000.00

Nous voila dans la section INSTANCE MANAGER

Module instances inside fi<ture PHYLIMNE Mode 72 Ch'

Modula T Dok I
No, Type Patch | * |

1 PINYLINE Mode 72 Ch I 0,00

*lnstance -= Module Type
Reference to a defined Module of this FizturaType

C'est ici que nous allons dupliquer et assigner le module.
A la ligne n® 1 nous trouvons le module principal. Pour rappel ce module contient donc les attributs R 6 B WHITE + un dimmer virtuel.

Le PIXYLINE contenant 18 leds, créer 17 lignes vierge avec le bouton ADD.
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DUPLICATION ET ASSI TION DU MODULE
Voici nos 17 lignes vierges.

p Fibure PIOYLIME Made 72 CH

Mocula | Eem z
e [Pacen] x|
PIEYLINE Mode 72 Ch 1 oo

0.on

-

0.00
.00
0.O0
(R
o.o0
(ERE]]
0.00
000
.00

L T o

.00
(£ u]n]
oo
00
.00
o0n
0.0

L I = R S

Sélectionner les 17 lignes vierges et faire un clic DROIT.

Sélectionner le module

Module ir ric ingide Fi ri "PLEYLIME Mode 72 Ch'

PIXYLINE Mode 72 H o o000

PEXYLINE Mode 72 Select DME Module
PERYLINE Mode 72
PLEYLINE Mode 72
PLXYLINE Mode 72 6 'PIXYLINE Mode 72 Ch'

Modules

PLRYLINE Mode 72

PIXYLTNE Modg 72
3 PIXYLINE Mode 72
PIEYLINE Mode 72
PEXTLINE Mode 72
PIXYLINE Mode 72
PIXYLINE Mode 72

-= Module Type
Reference to a defined Module of this Fixtur
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ASSIGNATION DU MODULE
Il reste maintenant & patcher les modules.

1 FEETINE Mote 72 Ch | .00

(PIAYLINE Mode 72 Ch oo
WYLINE Mode 72 Ch o.oo
WYLINE Mode 72 Ch Az o.00

PIRYLINE Mode 72 ; .00

:'P['p:‘r LINE Made 72 C a.00

PIXYLINE Mode 72 0.ao0
KYLINE Mode 72 C 0.Ga
XY LINE Mode 72 3 o.00

LIME Mode 72 C 7 o.00
LIME Mode 72 Cl 0.00
PLEYLINE Mode 72T o.on

[PIRYLINE Mode 72 ¢ 0.00
|PIRYLINE Mode 72 C : .40
_' PIXTLINE Mode 72 7 a.ao
| PTNYLINE Made 72 0.0
> |PIKYLINE Mode 72 © ; 0,00
PINYLINE Mode 72 0.00

| N

Pour rappel, le module contient 4 canaux (R 6 B et WHITE )
Vous pouvez donc voir dans la colonne PATCH comment assigner a la suite chacun des modules.

Et le tour est joué !l

Il reste néanmoins une derniére étape pour que la représentation de votre pixyline en 3D et dans la fenétre STAGE soit correcte :
Donner des valeurs de distance pour chaque module ( chaque led donc ) dans la colonne X

Sélectionner toute la colonne X et sachant que la longueur du pixyline est de 100 cm faire un clic DROIT et saisir : -0.50 thru 0.50

TRAVAILLER AVEC LES ID

Dés I'instant ou plus d'un module est utilisé dans une librairie, |'appel du module devra &tre I'ID suivi d'un . (point) et du numéro de module.
Dans I'exemple, notre pixyline ayant I'ID numéro 1 il faudra saisir :

FIXTURE 1 PLEASE pour sélectionner le pixyline complet, soit les 18 leds.

FIXTURE 1.18 PLEASE pour sélectionner la led numéro 18 du pixyline.

#® Stage View




